Scenariusz zaje¢ z wykorzystaniem TIK

Prowadzaca : Ewa Ura
Temat: Tajniki programowania mBota

Cele:

-zapoznanie uczniow z funkcjami i mozliwosciami mBotéw

-rozbudzenie zainteresowania programowaniem i kodowaniem
-wykorzystanie mBotéw do ¢wiczen dodawania i odejmowania w zakresie 10

1.
Nauczyciel sprawdza obecnosc¢ i przedstawia cele lekciji
2.

Nauczyciel wprowadza termin ,programowanie” omawiajgc z uczniami prace takich urzgdzen jak
pralka czy komputer. Jak to mozliwe, ze dotykajac jeden przycisk na klawiaturze, na naszym
ekranie, tak duzo sie dzieje? Co sprawia, ze jeden guzik, nacisniety przez mame powoduje, ze
pralka pobiera wode, proszek, ptucze i wiruje? Odpowiedz jest prosta- TO PROGRAMOWANIE.
Maszyny tak jak ludzie potrzebujg instrukcji, jak wykonywac konkretne rzeczy.

3.
Nauczyciel omawia budowe mBota. Prezentuje réwniez wszystkie jego umiejetnosci, takie jak
omijanie przeszkdd, czy podazanie za linig. Chetni uczniowie sterujg mBotem za pomoca pilota.

4.

Nauczyciel pokazuje uczniom jak wyglada program mBlock, potrzebny do pisania programow, czyli
instrukcji dla mBota. Chetni uczniowie, prébujg swoich sit i uktadajg proste skrypty, programujgc
ruch mBotow.

5.
Podsumowanie. Nauczyciel zaprasza ucznidéw do zabawy. Rozktada na podtodze karty z cyframi,

od 1 do 10. Uczniowie zadajg sobie nawzajem zagadki matematyczne. Wynik dziatan wskazuje
mBot. Uczeh sterujgcy robotem najezdza na poprawng karte.



