Scenariusz zaje¢ z wykorzystaniem TIK

Prowadzgca: Ewa Ura
Temat: Wykorzystanie mBotéw w nauce jezyka angielskiego
Cele zajeé:

- zaprezentowanie uczniom sposobow na utrwalanie struktur i zwrotéw z jezyka angielskiego
za pomocg interaktywnej zabawy z programowaniem

— powtdrzenie stownictwa zwigzanego z jedzeniem i zamawianiem positku w restauracji

- rozbudzenie zainteresowania kodowaniem i programowaniem, poprzez prezentacje
efektéw pracy kétka ,| Robot...”

1.
Nauczyciel sprawdza obecnos¢ oraz informuje uczniéw o celach zajeé.

2.

Nauczyciel prosi jednego z uczniéw, aby za pomocg czytnika kodoéw QR, uruchomit na telefonie
krotki filmik. Uczniowie ogladajg reklame restauracji. Na podstawie filmu oceniajg, jakg partie
materiatu obejmujg dzisiejsze zajecia (zamawianie positku, jedzenie)

3.

Uczniowie zostajg podzieleni na grupy. Kazda grupa otrzymuje nazwe ciasta, zwigzanego z Bozym
Narodzeniem. Uczniowie patrzg na tablice interaktywng, na ktérej widzg obrazy przedstawiajgce
ciasta, ktorych nazwy otrzymali. Zadaniem uczniow jest podnies¢ karte z napisem, jesli zobaczg go
na ekranie. (Cwiczenie mozna powtérzyé kilkukrotnie jesli uczniowie nie znali ktérego$ ze stow)

3.

Obrazy przedstawiajgce bozonarodzeniowe ciasta, zostajg potozone na podtodze. Robot mBot,
odpowiednio zaprogramowany, porusza sie w strone wybranego przez programiste ciasta. Gdy
dotrze na miejsce, zaczyna obracac sie z radosci.

4.

Grupy uczniéw otrzymujg obrazki przedstawiajgce potrawy. Zadaniem grup jest przygotowaé
krotki dialog w restauracji. Uczniowie muszg zaméwi¢ potrawe ze zdjecia. Po prezentacji dialogow,
uczniowie ktadg obrazki na podtodze. Tym razem obserwujg ekran tablicy i mBota. Na ekranie
pojawiajg sie postaci odgrywajace role restauratora i klienta. Jednoczesnie na podtodze robot,
zaprogramowany do odgrywania roli glodnego konsumenta, wjezdza do restauracji i ,zamawia”
pyszny obiad, najezdzajgc na odpowiedni obrazek.

5. Podsumowanie zajec.



